Soutéze Setkani mladych kovaku v aredlu stfediska Prudka

Tymové soutéze:

Nohejbal

Pravidla hry: Druzstvo muze pfihldsit jen jeden tym o 3 hrécich, hraje se na 2 vitézné sety do 10b bez rozdil( dvou
bodU. (pfi vétsim poctu tyma neZ 8, tak se bude hrat na jeden set do 20b bez rozdili dvou bodd kvili ¢asovému
vytiZeni). Za prvni misto tym dostane 30b, za druhé misto 25b, za tfeti misto 20b, za ¢tvrté misto 15b, za paté misto
12b, za Sesté misto 10b, za sedmé misto 8b, za osmé misto 6b, za devaté misto 4b, za desaté misto 3b, za jedenacté
misto 2b, za dvanacté misto 1b. Hraje kazdy s kazdym.

Plazovy volejbal

Pravidla hry: Druzstvo mUZe pfihlasit jen jeden tym o 3 hracich. Hraje se jeden vitézny set do 21 bodU s rozdilem dvou
bod( (22:20, 23:21). Bodovani jak u nohejbalu. Hraje kazdy s kazdym.

Stafeta

Pravidla hry: SoutéZi 3 hraci z tymu. V aredlu bude nachystand draha s prekdzkami. Smysl hry je v tom, Ze
prvni z ¢len( se postavi na start. Pfed nim budou leZet chidy. Start zacind pokynem organizatora. Prvni
¢len si naskoci na chidy, musi obéjit drahu a predat tak druhému ¢lenu tymu. Ten udéla to stejné co prvni
a preda poslednimu. Ten opét udéla to stejné co oba dva pred nim. Cas se stopuje, az posledni ¢élen tymu
projde cilem. Vysledny ¢as urcuje poradi tymu (¢im rychlejsi, tim lepsi). Bodovani stejné jako u nohejbalu.

Orientak

Pravidla hry: V aredlu budou rozvésené otdzky s moznostmi odpovédi, kde kazda odpovéd bude mit pfifazeny symbol,
ktery bude klicem do tajenky. Kazdy tym dostane 2 tabulky k vyplnéni. Jednu odevzda organizatorim a druhou si
ponecha k vyplnéni tajenky. Otdzek bude 30. Za kaZdou spravnou otazku dostane tym 1b. Za spravnou vypinénou
tajenku bude ptifazeno 10 bod{ tymu. Soutézi cely tym.

Plichta

Pravidla hry: Tym si vybere papirek s otdzkou -> organizator precte otazku a da 1 minutu na odpovéd tymu -
> za spravnou odpovéd tym ziskd 3b -> za odpovéd',,nevime*’ tym ziskd Ob -> za Spatnou odpovéd tym
ziska -3b.

Soutéze pro jednotlivce

Hod holinkou

Pravidla hry: Kazda hra¢ ma 3 hody gumakem+1 zkusebni, pocita se nejdelsi hod, pocet hozenych metrii=pocet b
Hod na kos

Pravidla hry: Kazdy ma 10 pokust hodu na basketbalovy kos. 1 kos = 1bod. Hra pro jednotlivce.

Strelba

Pravidla hry: Kazdy ma 5 pokusu na terc. Budou se poditat tfi nejlepsi zasahy, které se sectou a daji vysledny
pocet bodu.

Kvuli nepfizni pocasi nebo éasovému skluzu mohou vypadnout nékteré discipliny.




